Lehrveranstaltung der Regensburg School of Digital Sciences (RSDS)

Hinweis: Modulhandbuch noch in Abstimmung

(Modul-)Titel Falls vorhanden Modulbez. oder -nr.

Technologische Skills (Technology Skills)

(Modul-)Verantwortliche/r Fakultat

Prof. Dr. Markus Heckner BW / RSDS

Prof. Dr. Ulrike Plach

Prof. Dr. Maike Stern

Lehrende/r / Dozierende/r Angebotsfrequenz

Prof. Dr. Ulrike Plach Jedes Wise

Prof. Dr. Markus Heckner

Prof. Dr. Maike Stern

Lehrform Unterrichtssprache

Vorlesung + Ubung Deutsch

Art der Prifung Voraussetzungen

Portfolioprifung Keine Programmierkenntnisse erforderlich.

Teilnehmerzahl (gesamt) Modultyp Arbeitsaufwand

keine Begrenzung Pflichtfach bzw. 5 ECTS
Wahlfach

Zielfakultaten/ -studiengénge Fir Bachelor FlUr Master

(inkl. Teilnehmerzahl pro Studiengang)

Studiengang International Business Ja Ja

Management (70)

Studiengang Digital Business

Management (50)

Zusatzstudium Digital Skills (20)

Inhalt (Kurzbeschreibung)

Das Modul findet unter Verwendung der Lehrmethode Blended Learning statt, d.h. es gibt u.a.
Videos welche im Selbststudium angesehen / bearbeitet werden. Somit kénnen Sie sich lhre Zeit
frei einteilen.

Beispielhafte Inhalte der Lehrveranstaltung:
e Grundlegende technologische Fertigkeiten mit Bezug zur Digitalisierung

e Grundkonzepte der Programmierung

e Scratch
e Python
e Datenbanken / Data Science
e Web
.
Lernziel

Im Einzelnen haben die Studierenden nach Abschluss des Moduls auf Basis
wissenschaftlicher Methoden die folgenden Lernziele erreicht:

Fachkompetenz




Die Studierenden kennen die Funktionsweise von Programmiersprachen und koénnen
Programmcode lesen und verstehen (1). Sie sind in der Lage, in verschiedenen
Programmiersprachen (z. B. Scratch und Python) eigene Programme zu erstellen (3). Sie
verstehen, wie Computer Anweisungen verarbeiten und Ergebnisse produzieren (3). Die
Studierenden lernen zusatzlich angstfrei mit Programmierung umzugehen (3). Sie kénnen
die Bedeutung von Digitalisierung fiir ihr Fachgebiet benennen (2). Die Studierenden
erhalten einen breiten Uberblick in die Informatik und kennen Themengebiete wie Data
Science, Datenbanken und Webprogrammierung (1).

Methodenkompetenz

Die Studierenden verfligen Ulber grundlegende Kenntnisse des strukturierten und
methodischen Denkens (1). Sie sind befahigt, Muster problemibergreifend zu erkennen (2)
und Probleme effektiv und effizient zu l6sen (3).

Persénliche Kompetenz

Die Studierenden sind fdhig, eigene Defizite im Lernfortschritt zu erkennen, dies zu
kommunizieren und die angebotenen Hilfestellungen zu nutzen (3). Dabei verfiigen sie liber
das Wissen zur eigenstandigen Recherche zur Problemlésung (1). Dariber hinaus kénnen
sie sich anhand einer webbasierten Dokumentation selbststandig in neue Themengebiete
einarbeiten (3). Dabei sind sie in der Lage, beharrlich an einer Aufgabe zu arbeiten (2). Die
Studierenden sind fdahig, aus einer Vielzahl digitaler Informationen valides Wissen zu
ausgewdhlten Themengebieten aufzubauen, einzusetzen und anzuwenden (Digital
Learning) (3).

Soziale Kompetenz

Die Studierenden sind zu vertieftem eigenen Zeitmanagement und zu einem strukturierten
Selbststudium befdhigt (2).

Dieses Modul wird auf das Zusatzstudium ,Digital Skills“ der Regensburg School of Digital Sciences
angerechnet. (https://rsds.oth-regensburg.de/digital-skills)

Die Zahlen in Klammern geben die zu erreichenden Niveaustufen an: 1 - kennen, 2 - kénnen, 3 -
verstehen und anwenden


https://rsds.oth-regensburg.de/digital-skills

